Titulo: El uso de lainforméatica en el aula como un factor promotor de aprendizaje
Nombre de la institucion: I.P.E.M 283 “Fray Mamerto Esquiu”.
Nivel: Secundario.
Localidad: Rio Cuarto
Autores: Giovanini, Claudia®

Hirigoyen, Maria Amelia’

Direcciones de contacto: cgiovanini@ayv.unrc.edu.ar; maria_hirigopyen@yahoo.com.ar;
mariahirigoyen@conicet.gov.ar

CONTEXTUALIZACION Y PERIODO DE REALIZACION

El presente trabajo se desarrolla en una division de primer afio, especificamente en el area de
Educacion tecnolégica. EI mismo se origind en un colegio publico, de la Ciudad de Rio Cuarto
dependiente de la direccion de ensefianza media, situado en la calle Baigorria N° 463. A esta
institucién asiste una poblacion mixta de aproximadamente 450 alumnos, provenientes en su mayoria
de diversos barrios de la periferia urbana con escasos recursos econémicos. EI nimero de alumnos
promedio por curso es de 25 al inicio del ciclo lectivo, notandose una gran desercién a mitad del afio.

La institucion cuenta con una sala de informatica, la que posee cuatro notebook, cinco Pentium Il y
cinco Celaron, una impresora Epson c45 y una lecto-grabadora externa. Todas se encuentran
conectadas en red. Ademas cuenta con una biblioteca digital.

El proyecto se comenzd a realizar a principios del ciclo lectivo 2010 en el mes de marzo, y aun se
continda llevando a cabo en el &rea de tecnologia con alumnos de primer afio -tal como se mencion6
con anterioridad- enmarcado dentro de cada unidad desarrollada. Para ello los alumnos habran
trabajado con los conceptos previamente.

JUSTIFICACION DE LA EXPERIENCIA

Tamayo y Krilich (2009) plantean que nuestros alumnos cotidianamente interactan con una amplia
gama de objetos y servicios tecnoldgicos, a los que aprendieron a usarlos por ensayo y error, a través
del juego, de manera informal, intuitiva y visual. Lo anterior sucede dado que los mismos crecieron
inmersos en un contexto que les facilité el acceso a las nuevas tecnologias y de manera simple las
fueron incorporando a sus estilos de vida. Practicamente a todas las actividades la realizan a partir
del uso de medios digitalizados. Ellos generalmente utilizan de una manera practicamente natural a
las complejas redes informéticas. Esta generacion cre6 una relaciéon con la tecnologia que implicé el
surgimiento de la expresion de “nativos digitales”. Lo que no significa que los alumnos no necesiten
de formacién para que puedan tener una competencia digital. Situacion que segun Soler Pérez
(2008), para los docentes puede significar un verdadero desafio, y esfuerzos de formacion, debido a
que han convivido en una cultura, distinta a la que hoy vivencian los adolescentes. He aqui que se los
identifica con la expresion: “inmigrantes digitales”. De igual modo desde el sistema educativo,
considerando que generalmente los adolescentes perciben a los cambios vertiginosos de la
informacion y de las nuevas tecnologias como normales, se debe integrar la nueva cultura digital,
utilizadndola como un instrumento cotidiano de uso educativo para la formacién (Hirigoyen, Rinaudo,
Donolo, 2010), dado que esta predomina en los distintos ambitos en los que se encuentra el alumno,
tales como: &mbito administrativo, econémico, laboral, comunicacional, familiar y social.

Aqui resulta significativo considerar que si bien los adolescentes con los que trabajamos son “nativos
digitales”, le dan un uso particular a las nuevas tecnologias (Paez, 2006). Es por lo anterior que
también consideramos que debemos integrar en la ensefianza el empleo de algunas de las nuevas
tecnologias de la informacion y de la comunicacion, y ademas por el hecho que es sumamente
relevante tener en cuenta el contexto que rodea al alumno e integrarlo en el desarrollo de la
ensefianza. Tal vez de esta manera, se propicie la construccion de mejores aprendizajes.

1-Docente titular de la asignatura Educacién Tecnolégica.

2-Licenciada en psicopedagogia. Este trabajo se realiza en el marco de una Beca Doctoral de CONICET, dirigida por la Dra.
Maria Cristina Rinaudo y codirigida por el Dr. Danilo Donolo. En la Facultad de Ciencias Humanas, Universidad Nacional de
Rio Cuarto, Cérdoba, Argentina.


mailto:cgiovanini@ayv.unrc.edu.ar
mailto:maria_hirigoyen@yahoo.com.ar
mailto:mariahirigoyen@conicet.gov.ar

Al decir de Tamayo y Krilich (2009) no podemos continuar hablando idiomas distintos con nuestros
alumnos.

Dado que en esta experiencia trabajamos con alumnos adolescentes, resulta significativo considerar
que actualmente nos encontramos con adolescentes que han integrado en su vida cotidiana el uso de
las nuevas tecnologias, las que entre otros aspectos permiten manejar distintos tipos de informacion
pero con escasa capacidad de analisis. Al respecto, creemos que es aqui donde el docente tiene que
estar presente, asumiendo un rol de orientador ante el empleo de internet, la computadora, etc, para
de este modo guiar al alumno en la seleccién de informacién relevante y de sitios confiables.

Los alumnos de la actualidad requieren de una educabilidad distinta y mas exigente que los alumnos
de tiempos pasados dado a la contraposicion en muchos aspectos de la cultura juvenil y la cultura
escolar tradicional (Tamayo y Krilich, 2009). Los llamados “nativos digitales” tienen una cultura del
Zapping en los distintos &mbitos de su vida cotidiana, les atrae hacer varias cosas al mismo tiempo,
prefieren lo grafico a lo textual, las imagenes, eligen accesos hipertextuales antes que lineales,
funcionan en red, entre otros. Al respecto, Tedesco y Lépez (2001) plantean que el hecho de que
predominen los factores mencionados anteriormente dejan a entrever que algunos de los elementos
centrales de la clasica cultura escolar, tales como: el predominio de la lectura, la valorizacién del
conocimiento y del trabajo sistematico, la valorizacion del pasado, entre otras, han perdido
importancia. Es por lo anterior, que lo relevante a la hora de desarrollar la ensefianza en base el uso
de la tecnologia, es que ésta no se convierta en una meta en si misma, sino que se promueva un
empleo con sentido pedagdgico, social y cultural, ademas de otorgar valor a las propuestas de
ensefianza y posibilitar que los estudiantes tengan oportunidades de construir aprendizajes
significativos y relevantes (Tamayo Yy Krilich, 2009). También parece necesario recurrir a los intereses
de los alumnos en el &rea en la que se desarrolle la ensefianza. En definitiva una cuestién importante
a considerar la constituye el propiciar una interaccion entre el apoyo y el enriquecimiento de los
procesos de ensefianza y de aprendizaje, asi como la resolucidon de problemas educativos con la
asistencia de los recursos tecnoldgicos (Area et al., 1995; Salinas, 1991; Sancho et al., 1998).

OBJETIVOS QUE SE PERSEGUIAN CON LA EXPERIENCIA
Como objetivo general se persiguio:

*Utilizar diversas aplicaciones informaticas para propiciar la construccion de aprendizajes por parte de
los alumnos y una mayor participacion en la realizacion de las tareas.

Los objetivos especificos planteados fueron los siguientes:

*Utilizar la computadora como un instrumento de uso cotidiano en el desarrollo de la ensefianza.
*Dar lugar a situaciones de aprendizaje colaborativo.

*Propiciar la autonomia de los alumnos.

*Considerar los conocimientos previos de los alumnos y permitir una integraciéon entre los mismos y
los conocimientos nuevos.

*Propiciar la creatividad de los alumnos.

*Lograr una relacidn concreta entre la informatica y las distintas tematicas correspondientes al area
de Educacion Tecnoldgica.



DESCRIPCION DE LAS ACCIONES REALIZADAS

Para realizar el presente apartado de manera mas clara, trataremos de organizar la experiencia en
tres fases, presentando una descripcion general de las actividades propuestas en el desarrollo de las
clases. Finalmente, a modo de ejemplo se presentara una actividad concreta realizada con los
alumnos.

Sobre la primera fase se puede decir que primeramente se les solicitd a los alumnos que extrajeran
informacién de Internet fuera de la escuela, dado que esta no contaba con acceso al mismo. Para
esto, previamente se indagd si los alumnos poseian conocimientos previos sobre buscadores
existentes en Internet. Luego en base a dichos conocimientos previos se realizé una explicacion
sobre otros buscadores posibles, sobre cémo redactar las palabras claves a buscar y sobre la
validacion de las paginas Web. Aclarandose que no toda la informacién disponible en Internet es
confiable. Ademas se les dieron posibles paginas Web, que previamente se habian revisado, en las
gue podian buscar sobre un tema especifico que se estaba trabajando en el marco de la clase.

Luego se trabajaba con dicha informacién en base a estrategias de lectura y comprension, dando
ademas lugar a las representaciones graficas y a la realizacién de reflexiones acerca del tema
desarrollado. Para ello se utilizaron programas informaticos tales como: Microsoft Word, Paint, entre
otros.

Ademas dado que en el colegio no se disponia de conexion a Internet se utilizaron videos bajados de
una red social llamada Youtube. A los mismos se los observé en ocasiones a través de la pantalla de
la computadora, y en otras oportunidades a través de la pantalla de la TV. A dichos videos se los
observaba algunas veces para complementar lo desarrollado previamente sobre un tema, y otras
veces para permitir la reflexion, la realizacidon de preguntas y la participacion de debates acerca de un
tema por parte de los alumnos. También se utilizé la computadora para realizar lectura en pantalla.

Sobre la segunda fase, se puede decir que en base a un proyecto consistente en realizar un articulo
acerca de un tema de la realidad, se comenzo a trabajar especificamente con el programa Microsoft
Word, utilizando todas las herramientas que este provee. Para ello se propuso a los alumnos que
eligieran articulos de su interés sobre algin tema de la actualidad. Luego se los ley6 a través de
estrategias de lectura y de comprension y posteriormente cada alumno redacté en papel un texto
propio. Por dltimo los alumnos tipearon cada uno de los textos en la computadora, e insertaron o
crearon ellos mismos dibujos referentes a las tematicas tratadas en estos. Aqui también se trabajo
sobre la manera de redactar y sobre la ortografia.

Sobre la tercera fase, se puede decir que se trabaj6é en base al uso de la computadora con el objeto
de trabajar en el analisis de productos que fueran del interés de los alumnos. Para lo que se utilizé el
programa Paint y el programa Word. Mediante los que los alumnos realizaron el dibujo de cada objeto
a analizar y a través del programa Word distinguian sus partes. Ademas utilizaban enciclopedias
digitales para informarse acerca de determinados productos.

Cada una de las actividades propuestas a los alumnos, previamente fueron planificadas. Ademas
antes de comenzar con el uso de cada programa informatico utilizado, primeramente se indagaban
los conocimientos previos de los alumnos sobre el manejo del mismo y de las herramientas que lo
conformaban. También se exploraban los conocimientos previos de los alumnos sobre cada tema a
trabajar. Posteriormente considerando dichos conocimientos previos se realizaba una explicacion,
puesta en comdun, indagacién, entre otras cuestiones, y se comenzaba con la realizacion de la
actividad propuesta.

Habiendo expuesto lo anterior, presentamos a modo de ejemplo una actividad concreta, describiendo
la manera en que se ha trabajado con los alumnos y la produccién que lograron realizar. Veamos la
tabla 1.

Tabla 1. Actividad correspondiente a la unidad nimero 6: “La tecnologia y el medio: Efecto invernadero”.

3. )

Guia de actividades N°X correspondiente a la Unidad nimero 6, “La tecnologia y el medio”: “Efecto
invernadero”,
1-A continuacion observaran un video de corta duracién titulado: “El calentamiento global”.



2-A partir de lo trabajado piensen en cémo se dafia al medio ambiente con la tecnologia, y en qué
recaudos habria que tomar para que no se dafie al mismo.

3-En grupo de dos personas, en base a estrategias de lectura y de comprension leeran la noticia que
les toque. Finalmente teniendo en cuenta lo observado en el video y lo leido en las noticias realicen
un folleto de prevencion, mediante el uso de los programas informaticos: Word y Paint, y de sus
herramientas. Este folleto podra contener dibujos, frases, entre otros. Ademas el mismo se puede
hacer desde una perspectiva mediante la que se muestre lo que se debe hacer para cuidar al medio
ambiente o desde una perspectiva en la que se muestre las maneras de dafiar al medio ambiente.
Posteriormente se realizaran reflexiones surgidas a partir de lo trabajado. Aqui deberan argumentar
dichas reflexiones a partir de los conocimientos abordados sobre el medio ambiente y el efecto
invernadero.

Fuente: Actividad presentada de manera escrita en una clase de Educacién Tecnoldgica de primer afio, en
el afio 2010.

Mediante esta actividad primeramente se observé un video con los alumnos, bajado de Youtube. Aqui
se les dijo a los alumnos que anotaran las ideas principales, dado que luego a partir de la observacién
de este video, y de la lectura de una noticia realizarian un folleto de prevencion para el cuidado del
medio ambiente.

Una vez observado el video, se le entregd a cada alumno una noticia distinta —extraidas de Internet-
sobre algun suceso referido al medio ambiente en el pais o en algun otro lugar del mundo. Una vez
leida la noticia se les mostré a los alumnos imagenes de distintos afiches, y se les dio a conocer los
distintos pasos que el mismo debia contener. Ya hecho lo anterior los alumnos comenzaron a realizar
los folletos de prevencion, mediante el uso de la computadora. En los mismos insertaron imagenes,
textos; usaron distintos tipos de letras, colores, etc (ver anexo 1).

Aqui se tuvo un rol docente de orientadoras, solventando las dudas de los alumnos y guidndolos en la
realizacion de la actividad. Finalizada la realizacién de los folletos de prevencion sobre el medio
ambiente, se hicieron reflexiones surgidas a partir de lo trabajado.

RESULTADOS PARCIALES OBTENIDOS CON LA EXPERIENCIA

Se ha observado que en la gran parte de las actividades propuestas los alumnos se involucraron
activamente y mostraron interés en su realizacion.

Se pudo apreciar que a partir del empleo de los programas informéticos se propicié la colaboracion
entre los alumnos en la realizaciéon de las actividades, ademas de la comprensién de los temas
abordados mediante las mismas y de su aprendizaje. Los alumnos pudieron desplegar su creatividad
cuando por ejemplo tenian que representar graficamente mediante el uso de la computadora un tema
especifico abordado. Ademas se observé una evolucién por parte de los alumnos en el empleo de los
programas informaticos, asi como una mejora en las maneras de redactar textos y en la ortografia,
cuando por ejemplo se escribié un texto para hacer un folleto de prevencion.

También se pudo distinguir que el hecho de trabajar en base a distintas tareas a través del uso de la
computadora motivaba a los alumnos para que se vincularan con las mismas y participaran en su
realizacion.

Ademas se pudo apreciar que a través del uso de la computadora se propicié un trabajo autbnomo
por parte de los alumnos, dado que el rol docente fue el de ser orientador y guia en el uso de los
programas informaticos, en la realizacién de las tareas, y en la construccion de aprendizajes. Es por
todo lo expuesto precedentemente que se puede decir que esta fue una experiencia gratificante tanto
para alumnos, como para docentes.

DIFICULTADES PARCIALES ENCONTRADAS EN LA REALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Una de las dificultades que se pudo distinguir durante la realizacion de la experiencia es que no se
contaba con conexion a Internet en la institucién educativa y muchos alumnos tampoco tenian acceso
a Internet fuera de la escuela, por lo que en ocasiones se presentaban limitaciones en cuanto a la
propuesta de que los alumnos buscaran informacion en Internet. Es por lo anterior que en muchas
ocasiones la parte docente debia acercarles informacién extraida de Internet, videos bajados de
Youtube, entre otros. Lo que se pensd como una solucién para proponerles distintas actividades a los

4




alumnos, y para que los mismos pudieran acceder a informacion variada proveniente de distintos
medios de comunicacion. Igualmente —tal como se ha descripto en apartados anteriores- se
destinaron algunas clases para trabajar en lo referido a orientaciones en la busqueda de informacion
en Internet, y se les propuso la busqueda de informacién en dicho medio de informacion.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA

Considerando los resultados parciales de esta experiencia, podemos decir que la misma ha sido
significativa, dado que los objetivos propuestos en cada planificacion realizada generalmente se
cumplieron. Ademas se pudo observar que se propicioé una actitud critica, reflexiva y participativa por
parte de los alumnos para con las tareas a realizar, con los temas abordados y con hechos surgidos
en el pais o en otros lugares del mundo.

Las interacciones docente-alumnos, alumnos-alumnos parecieron ser significativas tanto en la
realizacion de las tareas como en el desarrollo de las clases. Aqui cabe considerar que la mayoria de
las actividades se realizaron en grupo de dos, lo que parecia enriquecer su realizacion.

PERSPECTIVA FUTURA

Se piensa en la posibilidad de trabajar en base al uso de otros programas informaticos que no han
sido abordados en mayor medida tales como: Microsoft Office Excel, Microsoft Office Power Point,
entre otros, para trabajar sobre proyectos que consideren realidades que involucran directamente a
los alumnos tal como por ejemplo: accidentes de transito, cuidado del agua, entre otros y que lo
puedan desarrollar en su propia institucién educativa, para que de alguna manera extiendan a la
practica y puedan compartir con los distintos alumnos y docentes de la institucién todo lo aprendido
mediante lo trabajado a partir del desarrollo de la ensefianza, y de este modo propiciar actitudes de
cuidado para con la vida. También se tratard que los alumnos puedan crear un producto final, tal
como un video educativo sobre un tema especifico. Una vez finalizada la realizacion de dicho video,
se le entregard uno a cada alumno para que lo puedan compartir con su familia y con otras personas
tanto dentro como fuera de la institucion educativa.
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Anexos

Anexo 1-Producciones realizadas por los alumnos de primer afio, en base a la unidad referida
a medio ambiente y efecto invernadero:

EFECTO
INVERNADERO

Ffecte invernaderc...

hagamos algoo!!!! pbenne

" |I1" nuestro

Iuture!!!

Enunos anos ne sabemes si estaremos acal!

. Ayudanes!!! Con wn grane de arena podemos Aot

cambios, antes € que sea demasindo tarde y que después mo haya vuelta
atris...recield 1o basnra, manspontate en cole o en bici, aharrd la energia, ete.
Perque tierta hay una sela,..;CUIDALA!

No a la tala de arboles porque nos

quedamos sin aire.

Cuidemos al medio ambiente: no
tirando basura en los rios, nien la
naturaleza.
AYUDEMOS AL MUNDO ENTRE
TODOS!!

NOSOTROS ESTAMOS PERDIENDO

E
N
N
LA NATURALEZA PORQUE
CONTAMINAMOS AL MEDIO
AMBIENTE, TIRANDO BASURA,
PRENDIENDO FUEGO Y CON EL

HUMO DE LOS AUTOS.




